BAB IV

PERANCANGAN

4.1 Proyek Perancangan Desain
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Gambar 4.1 Lokasi Perancangan Proyek

(Sumber: Google Maps)

Lokasi perancangan terletak di JI. Gading Golf Boulevard, Cihuni, Kec.
Pagedangan, Kabupaten Tangerang, Banten. Terletak di tengah kota, banyak cluster
disekitarnya, dekat dengan marketnya. letaknya di dekat jalan raya sehingga mudah
dilihat. Lokasinya di serpong karena banyak cluster yang menengah keatas, dan juga

dekat dengan karawaci, dan BSD yang juga banyak cluster yang menengah keatas.
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4.2 Layout Eksisting

Layout yang digunakan adalah denah taman kanak kanak di Colombia. Luas
bangunannya 2000 m2. Berikut layout eksisting.

Gambar 4.2 Layout Eksisting
(Sumber: Data Pribadi)

4.3 Konsep Perancangan

4.3.1 Mindmap
Mindmap yang dibuat tentang Recycle Learning Center. Dari mindmap ini akan

menghasilkan keyword yang mendeskripsikan konsep, tema, dan gaya pada

perancangan kali ini.
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Gambar 4.3 Mind Map

(Sumber: Data Pribadi)
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4.3.2 Konsep Citra

Setelah membuat mindmap, maka akan dicari keywords yang mewakili untuk

dijadikan fokus utama dalam perancangan Recycle Learning Center. Semua keyword

akan dikumpulkan dan dieleminasi untuk mendapatkan tiga keywords utama yang

nantinya akan diberikan gambar ilustrasi dari setiap keywords. Tujuannya agar bisa

menemukan moodboard yang sesuai dengan konsep dan menjadi dasar perancangan

desain Recycle Learning Center ini.
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Gambar 4.4 Konsep Citra

(Sumber: Data Pribadi)
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4.3.3 Moodboard

Gambar 4.5 Moodboard

(Sumber: Data Pribadi)
4.3.4 Konsep, Tema, Gaya

"Spark of Life: Electricity in the Human Body," Frances Ashcroft mencatat
bagaimana listrik menggerakkan semua yang kita pikirkan, rasakan, dan lakukan
dengan cara bergerak melalui saluran ion dalam membran sel dalam tubuh Kkita.
Penelitian terbaru mengenai spark of life sejalan dengan apa yang telah dipercayai oleh

umat Kristiani selama berabad-abad-kehidupan dimulai sejak pembuahan.

Konsep "spark of life" dalam desain ini melibatkan transformasi barang bekas
atau barang yang biasanya dianggap sebagai limbah menjadi sesuatu yang berguna.
Bangunan ini menawarkan kelas-kelas yang mengajarkan pengelolaan sampah organik
dan anorganik. Desain ini juga menggabungkan penggunaan bahan ramah lingkungan,

menggunakan kembali barang bekas, dan meminimalkan konsumsi energi.

4.4 Programming

4.4.1 Bubble
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Gambar 4.6 Bubble

(Sumber: Data Pribadi)

4.4.2 Zoning

PUBLIK SEMI PUBLIK

Gambar 4.7 Zoning

(Sumber: Data Pribadi)
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4.4.3 Blocking

Gambar 4.8 Grouping

(Sumber: Data Pribadi)
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4.4.4 Akfas
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Gambar 4.9 Akfas

(Sumber: Data Pribadi)
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4.5 Hasil Render

Untuk perancagan kali ini, akan berfokus pada desain 3 ruang khusus yakni
Resepsionis, Area Diskusi, dan Kelas. Berikut adalah hasil render 3D pada

perancangan ini :
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Gambar 4.10 Render Resepsionis

(Sumber: Data Pribadi)
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Gambar 4.11 Render Toko dan Playground

(Sumber: Data Pribadi)
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Gambar 4.12 Render Area Diskusi

(Sumber: Data Pribadi)
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Gambar 4.13 Render Kelas Outdoor

(Sumber: Data Pribadi)

Gambar 4.14 Render Cafe

(Sumber: Data Pribadi)
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Gambar 4.15 Render Kelas

(Sumber: Data Pribadi)

Gambar 4.16 Render Galeri

(Sumber: Data Pribadi)
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Gambar 4.17 Render Hall

(Sumber: Data Pribadi)
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