g. Dari studi banding offline yang dilakukan pada kapal Dharma Lautan
Utama (DLU) dan PT Pelayaran Nasional Indonesia (PELNI), data
kesimpulan yang terwujud adalah sebagai berikut:

Kebutuhan Ruang Untuk Perancangan Interior Kapal

. Area Lift

. Standard

OWVWENOTO B WN -

e

. Area Lobby
. Area Restaurant
. Receptionist

. Toilet Umum

Bedroom

. Toilet Standard Bedroom
. Suite Bedroom

. Toilet Suite Bedroom

. Lounge Area

11. Fasilitas Karaoke & PS

12, Fasilitas Kolam Berenang

13. Fasilitas Olahraga
14, Fasilitas Bioskop Mini
15. Area Bermain Anak
16. Area Baca

17. Area Menyusui

18. Area Merokok

19. Ruang Kesehatan (Klinik)

20. Musola

Gambar 3.43 Kebutuhan Interrior Kapal
(Sumber: Data Pribadi)

TUNTUTAN DARI KEBUTUHAN RUANG

o Lantai; yang tidak licin & decorstive * Lantai: mudah dibersthian, fungsional
* Dinding exposed * Dinding: decorative
* Coiling Nesibile * Cailing Mexitie
Lobby ¢ Fumiture: berbentuk fengkung 4 Area Lift * Furniture -
o Aksesaris: tumbunan & reflected pool o Alsesors. -
o Pancabayaarn: bright * Pencahayaan brght
¢ Penghawaan: sejuk * Penghawaan: sejuk
* Lantai: yang mudah dibersihkan * Lantai: tdak Ucin & mudah obersikan
* Dinding open space * Dinding: decarative
* Coiling Nexibile * Coiling Mexible
Arss Restaurant ¢ Fumniture: memenuni kapasitas B Tollet Umum * Furniturs: fungsional
* Aksesaris - * Alzpsors: sesual kebutuhan tollet
o Pancahbaysar: bright * Pancahaysan brght
¢ Penghawaan: sejuk * Penghawaan: sefuk
* Lantai: yang tidak icin & decorstive = Lantai: decorative & fungsional
* Dinding exposed * Dinding: decarative
* Coiling Nesibile * Coiling: Mexible
Hecsptionist * Fumniture: berbentuk lengkung o, Standard Bedroom * Furniture: fungsional
* Alsesaris tumbunan & reflected pool * Alsesors: sesual kebutuhan kamar
o Pancabaysan: bright * Pancahayaan brght
* Penghawaan seyuk * Penghawaan: sejuk
* Lantai: tdak Ucin & mudah doers®ikan * Lantai: yang mudah dibershian
* Dirdding Becorstove * Dinding: opan space
* Ceiling: flexible * Celling: flexible
Todet Standard Bedroom * Furniture: fungsional 10. Lounge Area * Furniture memenultd kspasdas
* AkSeR0rs. se50al kebutuan toilet o ARSES005. -
¢ Pencahayaars: brght * Pencahayaan: remang-remang/cerah
o Panghawasn sejuk = Penghawasn| sejuk
* Lantal; gecomative & fungsional ¢ Lantai: decorative & fungsional
* Dinding; decorative * Dinding: decorative
* Ceiling: Nlexibie * Ceuiling: flexible
Suite Begroom * Furndture: decorative & fungsional il Fasilitas Karacke & P5 * Furniture: decorative & fungsions
* Abspsors: sesual kebutuhan kamar * Aksesorns: sesual kebutuban
* Pencahayaarn: bright * Pencahayaan: remang-cemang/gelap
* Panghawaan: sejuk * Panghawaan: 50]uk
* Lantal: tidak Ucin & mudah chersnkan * Lantal: yang mudah sibersihian
* Dinding decorative * Dinding: open space
* Cailing Nexible * Cailing: Nexible
Todket Suite Bedroom * Furntture: fungsional 12, Fasllitas Kolam Bererang * Furniture: decarative & fungsionad
* Aksesors: sesuai kebutuhan toilet * Nesesoria: -
* Pancahayaan bright * Pencahayann: bright
* Penghawaan: sefuk * Penghawaan: sejuk
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o Lantak yang mudah dibersihkan * Lantai: decorative & fungsional
* Dinding: open space o Dinding decarative
s Colling flaxbie * Celling Nesibla
13 Familitas Olanraga s Fumiture: decorative & funguonal 6 Area Baca . C & fungs
* Aksesoris - * Aksesoris sesual kebutuhan
o Pancahaysan: bright * Pencahayaan: brignt
o Penghxwaarn sepb + Penghawaan: sejul
o Lantad decarative & fungsional * Luntal: mudah dibersihkan
* Dingng. decorative « Dinging decarative
* Celling flewble * Ceiling fieuble
14, Fasiinas oskop Mini o Furniture: decorstive & fungsonal 17 Area Meryusul * Furniture: fungsonal
* AksEs0rls psua kebutahan o AkSEsOris sesual ketivtuhan
* Pencahayaan: remang-remang/gelan * Pencahayaan: brignt
o Penghawaan sepuk * Penghswaan: sejuk
o Lantat decarative & fungsional o Lantal mudah dibecsihkan
* Dinging: decorative ¢ Dinding: decorative
* Ceiling flewble * Celling Nexible
15 Araa Barmain Anak o Fumiture: gecorative & lungsanal is Area Merokok o Fumiture fungsonal
* Aksesoris: sesu kebatuhan * Alksesoris sesual keiutuhan
o Pencahuysan; bright * Pencabayaar: bright
o Ponghawaan sepuk o Penghasann: sk
o e e ———
R R
o Ty Saahie
& 3 g lemray mas D e

Gambar 3.44 Tuntutan dari Kebutuhan Ruang

(Sumber: Data Pribadi)
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3.7.2 Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain
a. Aktivitas dan Fasilitas
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Gambar 3.45 Pengembangan Design

(Sumber: Data Pribadi)
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b. Bubble Diagram Hubungan Antar Ruang

Gambar 3.45 Bubble Diagram Zoning
(Sumber: Data Pribadi)

BUBBLE DIAGRAM

Gambar 3.46 Bubble Diagram Grouping
(Sumber: Data Pribadi)

Gambar 3.47 Public Zone, Service Zone, dan Private Zone
(Sumber: Data Pribadi)
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\LTERNATIF 1

Tollet
Suite
Bedroom
Concierge
un
Tolet
Standaxo
Bedrooen

\LTERNATIF 2

Conclerge

Lobby .

. m”d"

\LTERNATIF 3
Tollet
s @ .
Lobby ¥ .

Gambar 3.48 Tiga Alternatif Pilihan
(Sumber: Data Pribadi)
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Keruran gar
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\LTERNATIF 3 P
Tollet
Suite
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’ k o Area kamar reckmak pada Dagan oaakang © SeLiruh SENAOF Area reletak bartekanan

Gambar 3.49 Tiga Alternatif Pilihan
(Sumber: Data Pribadi)
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¢c. Mindmap

lmplementasi: Konsep : Kapal Laut Semi Wisata

Mcrancang kapnl penumpang Tema : Mesmerizing Experience
yang tidak Imnyu mcnjudi Gayax: Modern Constal
transportasi antar pulau saja, Koanep ki menguasng pada proses
o Kualitatif lclupi jugu yang dupul pengumpulnn mosaloh kapol sehinggo
’ . menijadi stress relieve menciptakan tujuan desnin ynng stross
* Kuantitaril !(‘ ok i Py (:l’. S veliel’ dan calming bagl penumpanyg
N dimana merasakan wisata di

dalam kapal. .
ctode Bonsep
Puda Rukyut Indonesin knpal laut Metode T

L7

wmuim khususays PELNT hanye * Stress reliover
digunokan sebugal alut - - mmm& o Cnlming
transportasi antar pulou sajn. e B"!h!‘, X mllil PlllB!ﬂ DI a t Ari I er e o Fresh
belum ada desain khosus yung i [ 2 LABUAN BAIO m o Happiness
membedakan kapal peaumpang * Ramantism
vang berbedu kelasnya dari hanys z N o Beuuty
pelayaran untar pulau saju. yang & : o Eaciting
Sistem Penyanyisn

mennwnrkan variasi (asilitas, herangka e
U4 e N

Pe Tun Dhat
RS Straberey ¢ o Fasilitos kamar yang menyediakan

Aktivitas Fasilitux & Kebirtuhan Rung Dard survey dan risot yang dilak ukan dapat golongsn yang lebih spesifik
disimpulkan belum torsedinnya kapal penumpang kelas o Fasilitas umum yang amnan. sy nman,
Bubble Diagvam menenguh desgan kelas yung dintas kapal peogungkut ity hersth
v penumpang antar pulaw, hal tersebut berdampuk pada o Tersodinnya fasilites entertin
Analisis Moodboard peminat pesnwat terbany yung kelebibun kopasitas,
Jika terwujudnyu Kapal penumpang kelas menengah
Prruncangan yang lebih sedikit penumpang namun fosilitas kebih

lengkap tentu akan memperbaiki mosalah torsebut.

Gambar 3.50 Mindmap
(Sumber: Data Pribadi)
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BAB IV
HASIL PERANCANGAN

4.1 Evaluasi Design

Dari berbagai proses perancangan desain yang dilakukan, maka evaluasi pemilihan desain
yang dilakukan adalah sebagai berikut:

4.1.1 Metode Evaluasi Pemilihan Desain

a. Ide dan Tema Design Terpilih

Gambar 4.1 Ide dan Tema Design Terpilih
(Sumber: Data Pribadi)

Dari mindmap yang sudah dilakukan tiga tema dan ide design yang
terbentuk dari kebutuhan penumpang yaitu stress reliever, calming, dan fresh.
Ketiga ide dan tema tersebut yang akan digunakan sebagai dasar untuk
membentuk dan menganalisis tema yang akan dipakai untuk desain interior

kapal penumpang umum.
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b. Analisis Tema

Konsep: Kapal Laut Semi Wisata
* Konsep Inl diambil dart masalab-masalah kapal yang muncul setelah
branstorming kembali yaknl, kapal laut yang digunakan hanya untuk
transportast antar pulau, kurang nya pencahayaan dan penghawaan
pada beberapa deck, ingin mewujudkan desaln interlor kapal yang dapat
memenuhl kebutuhan konsumen dengan kenyamanan dan keamanan
serta desain yang bisa menjadi stress reliever bagl pengunjungnya,

Tema: Mesmerizing Experience
¢ Dan masalah yang terkumpul dan disajikan di konsep desain, tema yang
terwujud untuk menjadi solusi dari permasalahan yaknl adalah desain
yang dapat membuat pengunjung nya mendapatkan feel “Mesmerizing
Experience”,

Gaya: Modern Coastal
¢ Untuk mendukung masalah darl konsep dan cita cita desain dari tema
gaya yang terbentuk yakni adalah desain ruangan yang bergaya Modern
Coastal dengan aksen kayu, warna netral, tumbuh-tumbuhan, dan area
yang open space,

Gambar 4.2 Analisis Tema
(Sumber: Data Pribadi)

c. Analisis Moodboard

MESMERIZING EXPERIENCE

Modern Coastal
Menciptaknn ruangun yong

modern dan kalom sehingga
membuat mereka merasnkan
refveshiing & stress rediel

Gambar 4.3 Analisis Moodboard
(Sumber: Data Pribadi)
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d. Alternatif Layout

ALTERNATIF
LAYOUT 1

A raview of Hastman Yachts
new Lvingstone 24 from Dag Pike

ALTERNATIF
LAYOUT 2

Netherlands
Capital 40 - UrbanShips
Tarmpak Kapal

Fotongan Kapal

4 m .ﬂ" :‘(“‘"‘n -

ALTERNATIF
LAYOUT 3

Jagrolinga Katamaran Ubll
Parusabasen Keoal D6 Negara Krossia

L]

M0

2000

Gambar 4.4 Tiga Alternatif Pilihan Layout Kapal
(Sumber: Data Pribadi)
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4.2 Hasil Design Yang Terwujud

4.4.1 Gambar Kerja Keseluruhan

. PRADITA
U I

Uriversily

P TR F TR
Y E VRO, P

P e v A e W O -

LN SESEESE T IS

.....

. PRADITA
Un i

versity

Gambar 4.5 Gambar Kerja Keseluruhan
(Sumber: Data Pribadi)

Gambar kerja orthogonal ini merupakan penjelas dan pendahuluan antara semua
gambar kerja untuk memberikan bayangan kepada pembaca bagaimana bentuk
kapal dan area-area apa saja yang akan tersedia pada kapal yang akan di desain.
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Gambar 4.6 Gambar Kerja Orthagonal
(Sumber: Data Pribadi)

Lalu untuk pelengkap informasi diberikan juga gambar kerja layout furniture

untuk memperjelas area-area per lantai yang ada dan tersedia di kapal yang telah

penulis desain.
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4.4.2 Pengembangan Desain

a. Lantail

ENTRANCE & LOBBY

Entrance Area Hallway Semi-Oudoor

Back Of receptionist

Gambar 4.7 Design Entrance & Lobby
(Sumber: Data Pribadi)

STAIRS AREA

Mlllh o

1;1'1\ .r—;
: .

Gambar 4.8 Design Stairs Area
(Sumber: Data Pribadi)

Untuk area entrance dan lobby lantai 1 memiliki desain yang sama pada area
resepsionis, lift, dan area tangga dengan lantai 2, lantai 3, dan lantai 4, yang
membedakan hanya pada area lobby lantai 1 memiliki koridor outdoor dan area
duduk untuk menunggu.
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LOUNGE INDOOR

Gambar 4.9 Design Lounge Indoor
(Sumber: Data Pribadi)

Pada area Lounge Indoor ini merupakan area publik yang tersedia untuk
para penumpang yang ingin duduk bersantai atau saat sedang check-in ingin

menunggu antrian untuk mengambil kunci kamar.

PLAYGROUND AREA

Gambar 4.10 Design Playground Area
(Sumber: Data Pribadi)
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Area Playground ini disediakan pada area dekat dengan lounge indoor, hal
ini dikarenakan supaya saat orang tua sedang duduk menunggu antrian atau

sedang bersantai, para anak bisa sambil bermain pada area playground ini.

SWIMMING POOL

Gambar 4.11 Design Swimming Pool
(Sumber: Data Pribadi)

Area kolam berenang ini merupakan salah satu area entertainment yang
terbentuk untuk mengurangi rasa jenuh para penumpang, dimana mereka bisa

bersenang-senang pada kolam berenang sambil menikmati pemandangan.

LOUNGE OUTDOOR

Gambar 4.12 Design Lounge Outdoor
(Sumber: Data Pribadi)
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Lalu untuk area lounge outdoor merupakan area yang akan menjadi tempat
favorit bagi para pencinta pemandangan langit, karena area ini merupakan area

outdoor dengan kursi santai yang disediakan.

RESTAURANT (RUANG KHUSUS)

Serving Table Area

Gambar 4.13 Design Restaurant Serving Table Area
(Sumber: Data Pribadi)

Untuk area meja saji restoran disediakan area pertama yang didatangi yaitu
meja untuk makanan regular yang didapatkan gratis untuk para penumpang, lalu
area meja yang lebih depan merupakan makanan buffet yang harus dibayar pada
area kasir, jadi sirkulasi pada area meja saji restoran ini adalah jika penumpang
yang tidak memerlukan membeli makanan buffet bisa keluar lewat area yang
tengah, tetapi jika membeli tambahan harus keluar di area depan setelah bayar

dari area kasir.

RESTAURANT (RUANG KHUSUS)

Dining Table Area

Gambar 4.14 Design Restaurant Dining Table Area
(Sumber: Data Pribadi)
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Pada area restoran ini adalah area dining table, dimana meja dan kursi
disediakan untuk menjadi tempat makan bagi para keluarga ataupun pasangan
karena pilihan meja yang tersedia adalah meja dengan 2 kursi dan 4 kursi, lalu
di sebelah dining table tersebut tersedia area tatami yang diperuntukan bagi

mereka yang ingin duduk secara lesehan.

RESTAURANT (RUANG KHUSUS)

Bar Area

Gambar 4.15 Design Restaurant Bar Area
(Sumber: Data Pribadi)

Pada area restoran ini merupakan area yang diperuntukan bagi orang-orang
yang hanya duduk-duduk saja sambil menikmati pemandangan karena area ini

merupakan area yang mendapatkan best view dari area lainnya.
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b. Lantai 2

Receptionist Area Corridor Area

Gambar 4.16 Design Entrance Lantai 2
(Sumber: Data Pribadi)

Tidak berbeda dengan entrance lantai 1, pada area lantai 2 juga memiliki
area reservasi yang sama dengan lift dan tangga, hanya yang membedakan pada
area ini diberikan corridor indoor supaya lebih mudah untuk para penumpang
yang ingin ke ruangan-ruangan lainnya.

MUSOLA

Shalat Area Wudhu Area

Gambar 4.17 Design Musola
(Sumber: Data Pribadi)

85



Untuk area musola yang di desain adalah area tersebut disediakan tempat
wudhu terlebih dahulu sebelum memasuki area shalat, lalu disediakan juga 2
area Yyakni untuk perempuan dan laki-laki menghindari kemungkinan

bersentuhan saat memasuki area suci musola.

PS3 & KARAOKE ROOM

PS3 Area Karaoke Room

Gambar 4.19 Design PS3 & Karaoke Room
(Sumber: Data Pribadi)

BIOSKOP MINI & CLINIC

Clinic Area

Bioskop Mini

Gambar 4.18 Design Bioskop Mini & Clinic
(Sumber: Data Pribadi)

Area entertainment lantai 2 yang tesedia yakni PS3 Area, Karaoke Room,
dan Bioskop Mini. Lalu tidak lupa juga disediakan area klinik dimana jika ada

penumpang yang sedang ada keluhan dapat ke area klinik, sebelum memasuki
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ruangan dokter, para pasien harus ke area resepsionis terlebih dahulu supaya
lebih teratur dan terarah.

LIBRARY & GYM AREA

Library Area Gym Area

Gambar 4.21 Design Library & Gym Area
(Sumber: Data Pribadi)

RESTAURANT INDOOR

Gambar 4.20 Design Restaurant Indoor
(Sumber: Data Pribadi)

Area entertainment lainnya yang tersedia pada lantai 2 yaitu area baca dan

area gym, lalu area restoran indoor yang diperuntukan bagi penumpang kelas
suite bedroom yang ingin memesan makanan yang tersedia di menu, pada area
restoran ini juga adanya exposed Kkitchen untuk menjadi hiburan para
pengunjung yang sedang menunggu makanan datang.
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c. Lantai 3

ENTRANCE

Receptionist Area

Corridor Area

Gambar 4.22 Design Entrance Lantai 3
(Sumber: Data Pribadi)

Untuk area entrance pada lantai 3 juga memiliki lobby, lift, dan area tangga
yang sama. Yang membedakan hanya pada koridor yang lebih sempit, karena
pada area ini hanya difokuskan untuk kamar standart yang memerhatikan

kuantitas banyaknya daripada kualitas area.

STANDARD BEDROOM

Bedroom Toilet

Gambar 4.23 Design Standard Bedroom
(Sumber: Data Pribadi)

Kamar standard yang tersedia adalah sebagai berikut, yang tersedia
merupakan area tidur, berikut dengan kamar mandi dalam.
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d. Lantai 4

ENTRANCE

Receptionist Area
Corridor Area

Gambar 4.24 Design Entrance Lantai 4
(Sumber: Data Pribadi)

Untuk area entrance pada lantai 4 juga memiliki lobby, lift, dan area tangga yang
sama. Yang membedakan hanya pada koridor yang lebih luar, karena pada area ini

merupakan lantai yang diperuntukan bagi kamar kelas atas yaitu Suite Bedroom.

SUITE BEDROOM (RUANG KHUSUS)

Bedroom Area

Gambar 4.25 Design Suite Bedroom
(Sumber: Data Pribadi)
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SUITE BEDROOM (RUANG KHUSUS)

Balkon Area

Gambar 4.27 Design Suite Bedroom
(Sumber: Data Pribadi)

SUITE BEDROOM (RUANG KHUSUS)

Bathroom Area

Gambar 4.26 Design Suite Bedroom
(Sumber: Data Pribadi)

Area Suite bedroom merupakan area khusus yang di desain untuk para

penumpang kelas atas yang ingin mendapatkan kesan area tempat tidur yang
setara dengan kamar eksekutif, dengan yang ditawarkan adalah balkon pribadi

dan area yang lebih luas dengan kamar mandi luxury.
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