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ABSTRACT

This design aims to analyze the influence of the application of Korean cultural
concepts on Seoulstice foodcourt using qualitative methods. The food court, as a
popular place for people to sample various types of food and drinks from various
restaurants incorporated in one location, has integrated elements of Korean culture
into interior design, food menus, and cultural activities. The design results show
that the implementation of Korean cultural concepts at Seoulstice significantly
influences visitors, with interior design creating a distinctive and attractive
atmosphere, while the variety of authentic Korean food menus provides a unique
culinary experience and increases visitor satisfaction. The findings can be a
valuable guide for foodcourt owners and the food and beverage industry as a whole
in creating an engaging and satisfying experience for diners, while follow-up
studies can further explore the influence of Korean cultural concepts on foodcourts.

Keywords: Korean cultural influence, Foodcourt, Interior

ABSTRAK

Perancangan ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penerapan konsep
budaya Korea pada foodcourt Seoulstice dengan menggunakan metode kualitatif.
Foodcourt, sebagai tempat populer bagi masyarakat mencicipi berbagai jenis
makanan dan minuman dari berbagai restoran yang tergabung dalam satu lokasi,
telah mengintegrasikan elemen-elemen budaya Korea ke dalam desain interior,
menu makanan, dan kegiatan budaya. Hasil perancangan menunjukkan bahwa
penerapan konsep budaya Korea di Seoulstice secara signifikan memengaruhi
pengunjung, dengan desain interior yang menciptakan suasana khas dan menarik,
sementara variasi menu makanan Korea yang autentik memberikan pengalaman
kuliner yang unik dan meningkatkan kepuasan pengunjung. Temuan ini dapat
menjadi panduan berharga bagi pemilik foodcourt dan industri makanan dan
minuman secara keseluruhan dalam menciptakan pengalaman menarik dan
memuaskan bagi pengunjung, sementara studi lanjutan dapat mengeksplorasi lebih
lanjut pengaruh konsep budaya Korea pada foodcourt.

Kata Kunci: Pengaruh budaya Korea, Pujasera, Interior

vii



