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ABSTRAK 

 

Kapal merupakan salah satu transportasi laut yang masuk ke dalam kategori 

kendaraan umum di Indonesia. Transportasi umum untuk daerah perairan ini memiliki 

manfaat untuk mengangkut penumpang dan juga barang melalui perairan menuju 

kawasan tertentu.  

Tujuan proyek Tugas Akhir ini adalah perancangan kembali kapal laut yang 

mengangkut penumpang. Karena pada khalayak masyarakat yang suka berpergian naik 

kapal laut pastinya menginginkan kapal yang memenuhi kebutuhan, kenyamanan, dan 

keamanan mereka, ketimbang kapal pengangkut barang yang tidak memerlukan 

perhatian khusus pada bagian interior kapal itu sendiri. Selain itu juga fenomena dimana 

kebanyakan orang yang ingin berpergian antar pulau lebih memilih pesawat terbang 

ketimbang kapal laut merupakan target utama pembahasan pada perancangan ini. 

Salah satu permasalahan yang akan dibahas pada perancangan ini adalah untuk 

menemukan solusi dimana lama perjalanan yang ditempuh oleh kapal laut dapat menjadi 

kelebihan yaitu dengan menciptakan suasana wisata di dalam kapal dengan perancangan 

interior desain yang tidak dapat dirasakan di transportasi umum lainnya dengan kata lain 

pengalaman yang mesmerizing experience. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui lebih dalam tentang hal-hal yang 

dibutuhkan oleh para pengunjung kapal penumpang dan kepentingan utama dari 

penggunaan di dalam kapal itu sendiri. Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian ini akan 

memperoleh kebutuhan utama yang adalah kebutuhan ruang dan fasilitas dari sisi 

pengunjung kapal dan juga dari sisi staff kapal yang mengoperasikan kapal tersebut. 

Kata kunci: Kapal, penumpang, transportasi umum, kapal penumpang, staff kapal. 
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ABSTRACT 

 

Ships are a type of sea transportation that is included in the public transportation 

category in Indonesia. Public transportation for water areas has the benefit of transporting 

passengers and goods via water to certain areas.   

The aim of this final project is to redesign sea vessels that carry passengers. Because 

people who like to travel by ship definitely want something that meets their needs, 

comfort and safety, compared to ships carrying goods which do not require special 

attention to the interior of the ship itself. Apart from that, the phenomenon where most 

people who want to travel between islands prefer airplanes rather than sea is the main 

discussion target in this design.  

One of the problems that will be discussed in this design is to find a solution where 

the long journey taken by ship can be an advantage, namely by creating a tourist 

atmosphere on board the ship by designing an interior design that cannot be felt on other 

public transportation in other words, another stunning experience. experience.  

This research aims to find out more about the ship things needed by passenger visitors 

and the main importance of use on the ship itself. The research methods used in this 

research are qualitative and quantitative research methods. The results of this research 

will obtain the main needs, namely the need for space and facilities from the visitor side 

and also from the side of the ship staff who operate the ship.  

Key words: Ships, passengers, public transport, passenger ships, ship staff. 
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