
PERANCANGAN INTERIOR MUSEUM SOTO DI 

WILAYAH JAWA DENGAN KONSEP “EMBRACING 

AUTHENTIC DIVERSITY”  

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

“Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar Sarjana 

Desain (S.Ds) Jenjang Pendidikan Strata-1” 

 

Oleh: 

Matthew 2010109029 

 

Dosen Pembimbing: 

Rizki Kurniawan, S.Sn., M.Ds. 

Widasapta sutapa, S.Sn., M.Ds. 

 

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR 

UNIVERSITAS PRADITA 

TANGERANG 

TAHUN 2023 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


ii 

 

KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas 

anugerah dan petunjuk-Nya, penulis dapat menyelesaikan penyusunan laporan 

Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan Interior Museum Soto Jawa “Embrancing 

Authentic Diversity” di Jakarta Utara dengan lancar dan selesai tepat pada 

waktunya. Penulis juga mengucapkan terima kasih atas dukungan serta bimbingan 

dari pihak yang bercampur tangan atas penyusunan perancangan desain interior 

museum soto jawa di Jakarta barat. Adapun penulis ingin mengucapkan terima 

kasih kepada :   

1. Bapak Rizki Kurniawan, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing dan mengarahkan untuk menyelesaikan perancangan ini. 

2. Bapak Widasapta sutapa, S.Sn., M.Ds. selaku dosen pembimbing yang telah 

membimbing dan mengarahkan untuk menyelesaikan perancangan ini. 

3. Bapak Sutrisno Murtiyoso selaku Dosen Arsitek di Universitas 

Tarumanegara sebagai narasumber yang telah bersedia untuk menjawab 

setiap pertanyaan. 

4. Bapak Krishna Harischandra selaku Pemilik Moromoro Restorang di Alam 

Sutera sebagai narasumber yang telah bersedia untuk menjawab setiap 

pertanyaan. 

5. Staff Pengelola Museum Nasional selaku Koordinator dari Manajemen 

Koleksi Pengelolahan Koleksi Museum Nasional dan Kurator Museum 

Nasional sebagai narasumber yang telah bersedia untuk menjawab setiap 

pertanyaan. 



iii 

 

6. Keluarga, Teman, serta para responden yang telah membantu mengisi 

kuesioner untuk memenuhi target dan keperluan perancangan proyek desain 

ini. 

Penulis ingin agar tulisan ini dapat bermanfaat bagi mahasiswa desain 

interior dan berbagai pihak lain yang dapat memanfaatkannya. Dalam penyusunan 

laporan ini, penulis juga menyadari bahwa masih terdapat kekurangan baik dari segi 

bahasa maupun penulisan Tugas Akhir. Oleh karena itu, penulis mengharapkan 

para pembaca dapat memberikan kritik dan saran yang mampu membangun guna 

untuk menyempurnakan segala kekurangan yang ada dalam penulisan laporan ini. 

 

 

Tangerang, 8 Januari 2024 

 

           

Matthew 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

 

ABSTRAK 

 

Museum adalah sebuah bangunan yang berisi dari suatu elemen dan objek 

sejarah yang memiliki warisan budaya serta dapat menghubungkan manusia dari 

masa lampau ke masa kini.  Museum menjadi salah satu fasilitas publik dengan 

tujuan untuk memberikan informasi kepada masyarakat secara luas. Pada tema 

museum akan membahas mengenai kuliner tradisional yang sudah menyebar dan 

hampir setiap daerah terdapat kuliner ini yaitu soto. Masih belum banyak 

masyarakat Indonesia yang mengedukasi mengenai kuliner soto meskipun soto 

telah menjadi makanan yang popular. Maka dari itu, diperlukannya satu wadah 

untuk memberikan informasi mengenai soto jawa. Museum soto akan menjadi satu 

wadah yang dapat menjawab dari permasalahan tersebut. 

Perancangan Museum Soto Jawa memang belum pernah ada sebelumnya di 

Indonesia. Saat ini, banyak museum-museum yang membahas mengenai sejarah 

budaya Indonesia, Kesehatan, otomotif. Namun, museum kuliner di Indonesia 

sangat jarang ditemukan sedangkan Indonesia terkenal kaya akan rempah-

rempahnya untuk dijadikan hidangan makanan. Maka dari itu, tujuan perancangan 

desain interior museum soto adalah menjadi pelopor untuk masyarakat Indonesia 

memperkaya informasi mengenai kuliner soto, dan budaya makan soto ini tidak 

akan pernah hilang hingga generasi-generasi yang akan datang. 

Kata Kunci : Museum, Soto, Interior, Nusantara, Kuliner, Sejarah 
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ABSTRACT 

 

A museum is a building that contains historical elements and objects that 

have a cultural heritage and can connect people from the past to the present. The 

museum is one of the public facilities with the aim of providing information to the 

public at large. On the theme of the museum, it will discuss about traditional 

culinary which has spread and almost every region has this culinary, namely soto. 

There are still not many Indonesian people who educate about culinary soto.. 

Therefore, we need a place to provide information about Soto java which includes 

everything. The Soto Museum will be a forum that can answer these problems. 

The design of the Soto javanesse Museum has never existed before in 

Indonesia. Currently, there are many museums that discuss the history of 

Indonesian culture, health, automotive. However, culinary museums in Java are 

very rare to find while Indonesia is famous for its rich spices used as food dishes. 

Therefore, the purpose of designing the interior design of the soto museum is to 

become a pioneer for the javanesse people to enrich information about soto 

culinary, and the culture of eating soto will never perish for generations to come. 

Keywords: Museum, Soto, Interior, Nusantara, Culinary, History 
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