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ABSTRAK 

Gading serpong merupakan wilayah yang berada di Kabupaten Tangerang 

yang dikembangkan oleh Summarecon Serpong dan Paramount Land dengan luas 

sekitar 1500 hektar. Terdapat banyak fasilitas di Gading Serpong seperti pendidikan, 

perkantoran, hiburan, dan kuliner, tetapi belum ada tempat hiburan yang 

berhubungan dengan anime yang bisa dijadikan sebagai tempat berkumpul dan 

menyalurkan hobi para penggemar anime di Gading Serpong.  

Kyou Hobby Shop adalah toko di Bekasi yang menjual benda yang 

berhubungan dengan anime, tetapi juga terdapat kafe kecil dan perpustakaan manga 

di dalamnya. Kyou Hobby Shop sering dijadikan tempat nongkrong para 

penggemar anime, dan juga kadang mendirikan event.  

Perancangan Kyou Hobby Shop di Gading Serpong bertujuan sebagai salah 

satu wisata yang bisa dikunjungi oleh warga baik di sekitar maupun luar Gading 

Serpong. Selain itu, Kyou Hobby Shop juga bisa mewadahi event yang didirikan 

oleh penggemar anime seperti perkumpulan komunitas ataupun acara lainnya. 

Perancangan interior dari Kyou Hobby Shop ini  menghadirkan konsep Akihabara 

di malam hari dengan memasukkan unsur-unsur yang ada di Akihabara dengan 

segala pengembangannya baik dari segi konsep maupun fasilitas. Kyou Hobby 

Shop ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan masyarakat mengenai anime. 

Kata kunci : Interior, Akihabara, Anime 
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ABSTRACT 

Gading Serpong is an area in Kabupaten Tangerang which is developed by 

Summarecon Serpong and Paramount Land with an area of around 1500 hectares. 

There are many facilities in Gading Serpong such as education, offices, 

entertainment, and culinary, but there are no anime-related entertainment venues 

that can be used as a place to gather and channel the hobbies of anime fans in Gading 

Serpong. 

Kyou Hobby Shop is a shop in Bekasi that sells anime related items, but 

also has a small cafe and manga library inside. Kyou Hobby Shop is often used as 

a hangout place for anime fans, and also sometimes organizes events. 

The design of the Kyou Hobby Shop in Gading Serpong aims to be one of 

the tours that can be visited by residents both around and outside Gading Serpong. 

Apart from that, Kyou Hobby Shop can also accommodate events set up by anime 

fans such as community gatherings or other events. The interior design from Kyou 

Hobby Shop presents the concept of Akihabara at night by incorporating elements 

that exist in Akihabara with all its developments both in terms of concepts and 

facilities. Kyou Hobby Shop is expected to meet the needs of the community 

regarding anime. 

Keyword : Interior, Akihabara, Anime 
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